
 

 © Neoxia 2008 1 / 12

Article 
Wicket, 

un outsider séduisant 
Issu de la Fondation Apache, Wicket est un framework Web Java et open source, qui fait parler de lui de 
plus en plus souvent. Le framework en est actuellement à sa version 1.3 ; une version 1.4 est en pré-
release. Disponible dans une version stable depuis trois ans, Wicket semble d’ores et déjà assez mature, 
pour être sérieusement pris en considération dans le développement d’applications d’entreprises. 

Un modèle à composant 
Wicket est un framework Web à composants. Mais, contrairement à GWT, il gère l’état des composants, et 
donc des pages, entièrement côté serveur. Toute action sur l’interface utilisateur induira donc un appel 
serveur, mais rien (ou presque) ne sera gardé côté client. 

Par ailleurs, le framework fait une séparation complète entre la description de l’interface utilisateur et le 
comportement de l’interface. La description de l’interface se fait en HTML standard, sans usage de JSP, de 
JSF ou de tout autre langage. Le comportement de l’interface est, quant à lui, développé uniquement en 
Java. 

Quant au modèle de composant, il est très proche de ce qui se fait en Swing avec notamment un modèle 
événementiel. Ainsi, un composant lien (Link ) pourra avoir un événement onClick . De même, un 
composant formulaire (Form) pourra avoir un événement onSubmit . Les méthodes associées à ces 
événements se déclencheront côté serveur, lorsque l’utilisateur cliquera sur le lien, ou soumettra le 
formulaire. 

Le framework adopte aussi le concept de la configuration par les conventions de nommage. Ainsi, si la 
description de l’interface se trouve dans Page.html , alors le comportement de l’interface est par convention 
dans le fichier Page.java . 

Un exemple de projet Wicket 
Nous présenterons le modèle de programmation de Wicket en suivant l’exemple d’une application Web 
permettant la gestion d’une liste d’employés. L’application proposée se compose d’un ensemble de pages 
Web : 

� Une page d’authentification (Login.html ) permet de se connecter à l’application (voir Figure 1). 

 

Figure 1 : Page d'authentification ( Login.html ) 
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� Une page d’accueil (LoggedIn.html ) permet de consulter la liste du personnel, d’ajouter un nouvel 

employé ou de se déconnecter de l’application (voir Figure 2). 

 

Figure 2 : Page d'accueil ( LoggedIn.html ) 

� Une page de liste des employés (EmployeeList.html ) permet de visualiser l’ensemble des employés 
(voir Figure 3). 

 

Figure 3 : Liste des employés ( EmployeeList.html ) 

� Une page de détail (EmployeeDetails.html ) permet de consulter les informations détaillées d’un 
employé (voir Figure 4). 

 

Figure 4 : Page de détail ( EmployeeDetails.html ) 

� Une page d’ajout d’un nouvel employé (AddEmployee.html ) permet d’ajouter un nouvel employé via 
un formulaire (voir Figure 5). 
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Figure 5 : Page d'ajout d’un nouvel employé ( AddEmployee.html ) 

� Une page de confirmation (ConfirmationAdd.html ) permet de confirmer ou non les informations 
saisies pour ajouter un nouvel employé (Figure 6). 

 

Figure 6 : Page de confirmation ( ConfirmationAdd.html ) 

Configuration et conventions 
Wicket nécessite un nombre très restreint de fichiers de configuration et s’appuie essentiellement sur des 
conventions de nommage. 

Par convention, la page HTML devra porter le même nom que la classe Java qui définit les composants de 
cette page. Ainsi, les composants Wicket référencés dans la page Login.html  seront en fait décrits dans 
la classe Login . 

Néanmoins, il est nécessaire d’effectuer un minimum de configuration dans le fichier WEB-INF/web.xml  
présenté dans le Listing 1.  
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<?xml version ="1.0" encoding ="UTF-8" ?> 
<! DOCTYPE web-app  
      PUBLIC "-//Sun Microsystems, Inc.//DTD Web Application 2.3 //EN"  
      "http://java.sun.com/dtd/web-app_2_3.dtd" > 
<web-app > 
    < display-name >Staff Management</ display-name > 
    < filter > 
        <filter-name>StaffApplication</filter-name>  
        < filter-class > 
          org.apache.wicket.protocol.http.WicketFil ter 
        </ filter-class > 
        < init-param > 
          <param-name>applicationClassName</param-n ame> 
          <param-value>com.neoxia.wicket.ui.Applica tion</param-value> 
        </ init-param > 
    </ filter > 
    < filter-mapping > 
        < filter-name >StaffApplication</ filter-name > 
        < url-pattern >/*</ url-pattern > 
    </ filter-mapping > 
</ web-app > 

Listing 1 : Configuration de l’application Web ( web.xml ) 

Dans le fichier de configuration web.xml , on déclare un filtre baptisé StaffApplication  et comportant un 
paramètre applicationClassName . Ce paramètre définit la classe Application  en tant que classe 
d’amorce de l’application (voir Listing 2). 

… 
 
public class Application extends WebApplication { 
 
 @Override  
 public Class getHomePage() { 
  return  Login.class; 
 } 
 
 public  Session newSession(Request request, Response respo nse) { 
  return  new UserSession(request); 
 } 
} 

Listing 2 : Classe d’amorce de l’application ( Application.java ) 

La classe Application  hérite de la classe WebApplication  du framework Wicket. Ceci impose 
d’implémenter la méthode getHomePage()  qui retourne la classe de la page d’accueil, Login.class . 
Ainsi, quand un utilisateur utilise l’URL de l’application Web (http://localhost:8080/StaffApp/ ), la 
page affichée est Login.html , dont les composants sont définis dans la classe associée, Login . 

La méthode newSession(…)  est redéfinie et retourne une instance de la classe UserSession . La classe 
UserSession  hérite de la classe Session  du framework Wicket. Elle expose des propriétés permettant de 
lire et de modifier l’état de la session : 

� une propriété username  pour conserver le nom de l’utilisateur authentifié, 

� une propriété employees  pour conserver la liste des employés. 
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La page d'authentification 
Le Listing 3 (Login.html ) présente le code de la page d’authentification, illustrée par la Figure 1. 

<! DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" 
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd" > 
<html  
     xmlns ="http://www.w3.org/1999/xhtml"  
     xmlns:wicket ="http://wicket.apache.org" > 
<head > 
 <style type ="text/css" > 
  li.feedbackPanelERROR { color : red  } 
 </ style > 
</ head > 
<body > 
<span wicket:id="feedback">Messages d'erreurs</span > 
 
<form wicket:id="loginForm"> 
 <table > 
  <tr > 
   <td >Nom d'utilisateur: </ td > 
   <td ><input type="text" wicket:id="username"/> </ td > 
  </ tr > 
  <tr > 
   <td >Mot de passe: </ td > 
   <td ><input type="password" wicket:id="password"/> </ td > 
  </ tr > 
 </ table > 
 <input type ="submit" value ="Connexion" />  
</ form > 
</ body > 
</ html > 

 Listing 3 : Page d’authentification ( Login.html ) 

La page Login.html  est un document HTML standard, et ne contient aucun tag JSP. L’attribut wicket:id  
permet d’associer un élément HTML au composant correspondant dans la classe Login . 

Ainsi, l’élément <span wicket:id="feedback">  référence le composant feedback  définit dans de la 
classe Login . Le corps de l’élément (Messages d’erreurs ) est remplacé, lors de la génération de la 
page, par la valeur du composant feedback . 

La page contient par ailleurs un formulaire baptisé loginForm , qui est aussi associé à un composant 
Wicket du même nom, grâce au tag <form wicket:id="loginForm"> . 

Le formulaire se compose de divers champs, associés à des composants Wicket : 

� un champ de saisie <input type="text" wicket:id="username"/>  baptisé username , 

� un champ de saisie <input type="password" wicket:id="password"/> baptisé password . 

Les composants définis dans la classe correspondante Login.java  doivent avoir exactement la même 
arborescence que les éléments Wicket placés dans les pages HTML. Le Listing 4 présente le code source 
de Login.java .  
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… 
 
public  class  Login extends WebPage { 
  
 public  Login() { 
  LoginInfo loginInfo  = new LoginInfo(); 
  FeedbackPanel feedback = new FeedbackPanel("feedb ack"); 
 
  add(feedback); 
 
  Form loginForm = new Form("loginForm",  
    new CompoundPropertyModel(loginInfo)) 
  { 
   protected  void  onSubmit() { 
    LoginService loginService = new LoginService(); 
    if  ( loginService .authenticate(loginInfo)) { 
     ((UserSession)getSession()) 
       .setUsername(loginInfo.getUsername()); 
     LoggedIn loggedIn = new LoggedIn(); 
     setResponsePage(loggedIn); 
    } else  { 
     feedback .error( "Echec d'authentification" ); 
    } 
   } 
  }; 
 
  TextField username = new TextField("username"); 
  PasswordTextField password = new PasswordTextFiel d("password");  
  loginForm.add(username); 
  loginForm.add(password); 
  add(loginForm); 
 } 
} 

Listing 4 : Définition des composants Java de la pa ge d’authentification ( Login.java ) 

 

La classe Login  hérite de la classe de base WebPage du framework Wicket. Les composants sont créés et 
inclus l’un dans l’autre pour former une arborescence de composants, qui doit correspondre à celle définie 
dans la page HTML. Dans le cas contraire, à l’exécution, Wicket ne génère pas la page Web et lève une 
exception. En mode développement, des messages d’erreurs très explicites apparaissent également sur la 
page Web.  

Les constructeurs des différents composants Wicket comportent un paramètre permettant de fournir le nom 
du composant. Ce nom doit correspondre à un l’ID Wicket (wicket:id ) d’un élément de la page HTML 
associée. 

Le constructeur crée les composants et établi l’arborescence : 

� Un composant FeedbackPanel  baptisé feedback  sert à afficher un texte quelconque dans la page 
HTML. Le composant correspond à l’élément HTML <span wicket:id="feedback"> . 

� Un composant TextField  baptisé username  et un composant PasswordTextField  baptisé 
password  contiennent les valeurs des champs de saisies du formulaire d’authentification. 

� Un composant Form baptisé loginForm  correspond au formulaire de la page HTML. Il contient les 
composants username  et password . 



 

 © Neoxia 2008 7 / 12

Article
� Les composants username  et password  sont ajoutés au composant loginForm  avec la méthode 

add() . 

� Les composants feedback  et loginForm  sont ajoutés à la page qui est la racine de l’arbre. 

Le constructeur du composant Form comporte un argument qui permet de définir un modèle. Ici, le modèle 
est une instance de la classe CompoundPropertyModel , créée grâce au constructeur, auquel on passe 
l'argument loginInfo . La variable loginInfo  référence une instance de la classe LoginInfo . Cette 
classe est destinée à recueillir les informations d’authentification. Au final, le modèle permet d’établir une 
correspondance entre les composants username  et password  du formulaire, d’une part, et les propriétés 
username  et password  de l’instance loginInfo , d’autre part. 

À la soumission du formulaire, Wicket appelle automatiquement la méthode onSubmit()  du formulaire. La 
méthode onSubmit()  est ici redéfinie dans une sous-classe anonyme de la classe Form. 

Si l’authentification réussie, la méthode onSubmit()  : 

� récupère, grâce à l’appel à la méthode getSession() , la session utilisateur, qui est une instance de la 
classe UserSession , 

� stocke le nom de l’utilisateur connecté dans la session, 

� crée une instance de la classe LoggedIn , correspondant à la page LoggedIn.html , 

� appelle la méthode setResponsePage(loggedIn)  pour fixer la page de réponse. 

Au retour de la méthode, Wicket renvoie vers la page LoggedIn.html  

Si l’authentification échoue, la méthode onSubmit()  appelle la méthode error()  du composant 
feedback  pour affecter un message d’erreur. Au retour de la méthode, Wicket renvoie vers la page 
d’origine. 

L’authentification est effectuée via la classe métier LoginService , que nous ne détaillerons pas. Cette 
classe expose essentiellement une méthode boolean authenticate(UserInfo)  qui retourne vrai, si 
l’authentification réussie. 

Dans Wicket, la logique d’enchaînement des pages est très étroitement liée au code de l’application, ce qui 
peut être vu comme une force, mais aussi comme une faiblesse. En effet, le comportement d’une page est 
rassemblée en un seul endroit, ce qui facilite la compréhension de la page. En revanche, il est difficile 
d’avoir une vue globale de la navigation qui est éparpillée. 

La page d'accueil 
Le Listing 5 (LoggedIn.html ) présente un fragment du code HTML de la page d’accueil (Figure 2). 

<body > 
  < p>Bonjour <span wicket:id ="username" >John </ span >. </ p> 
  < p>Actions: </ p> 
  < ul > 
    < li ><a wicket:id ="listLink" >Liste du personnel </ a></ li > 
    < li ><a wicket:id ="createLink" >Ajouter nouveau personnel </ a></ li > 
    < li ><a wicket:id ="logoutLink" >Fermer la session </ a></ li > 
  </ ul > 
</ body > 

Listing 5 : Page d'accueil ( LoggedIn.html ) 
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La page d’accueil est essentiellement une page de liens vers d’autres pages. La construction des 
composants liens est effectuée dans la classe LoggedIn.java . Le Listing 6 présente un extrait de la 
classe LoggedIn , et en particulier, la création d’un lien dans le constructeur de la page. 

add( new PageLink( "listLink" , new IPageLink() { 
 public  Page getPage() { 
  return  new EmployeeList(); 
 }  
 public  Class getPageIdentity() { 
  return  EmployeeList. class ; 
 } 
})); 

Listing 6 : Création d'un lien pour la page d'accue il (LoggedIn.java ) 

Le constructeur de la classe LoggedIn  crée un composant PageLink  baptisé listLink . Ce composant 
correspond à l’élément HTML <a wicket:id="listLink">  de la page LoggedIn.html . Le 
constructeur de la classe PageLink  prend en paramètre une instance implémentant l’interface IPageLink . 
Ici, il s’agit d’une instance de classe anonyme, qui implémente les deux méthodes de l’interface 
IPageLink : 

� La méthode getPage()  retourne l’instance de la classe correspondant à la page cible, ici une instance 
de la classe EmployeeList . 

� La méthode getPageIdentity()  retourne la classe correspondant à la page cible, ici la classe 
EmployeeList . 

Les pages de liste des employés et de détail 
Les pages de liste des employés (Figure 3) et de détail d’un employé (Figure 4) fonctionnent selon des 
principes similaires. Nous ne détaillerons donc que le composant Wicket ListView  qui permet d’afficher 
une liste d’objets. Les autres composants utilisés sont commentés directement dans le code source de 
l’application.  

La page EmployeeList.html  contient une table comme le montre le Listing 7. 

<table border ="1" > 
 <tr > 
  <th >ID </ th > 
  <th >Prenom</ th > 
  <th >Nom</ th > 
 </ tr > 
 <tr wicket:id ="employees" > 
  <td ><a wicket:id ="detailsLink" ><span wicket:id ="id" >1</ span ></ a></ td > 
  <td wicket:id ="firstname" >John </ td > 
  <td wicket:id ="lastname" >Smith </ td > 
 </ tr > 
</ table > 

Listing 7 : Tableau des employés ( EmployeeList.html ) 



 

 © Neoxia 2008 9 / 12

Article
Le tableau présente la liste des employés. Chaque ligne du tableau correspond à un employé. Le tableau 
comporte 3 colonnes : 

� un lien pointant vers la page de détail de l’employé, 

� le prénom de l’employé, 

� le nom de l’employé. 

Le Listing 8 présente un extrait du constructeur de la classe EmployeeList , et en particulier la création du 
composant ListView . 

public  EmployeeList() { 
 List<Employee> employees = ((UserSession)getSessio n()).getEmployees(); 
 
 ListView employeeListView = new ListView("employee s", employees) { 
  protected  void  populateItem(ListItem item) { 
 
   final  Employee employee = (Employee) item.getModelObject (); 
   item.setModel(new CompoundPropertyModel(employee )); 
 
   Link detailsLink = new Link( "detailsLink" ) { 
    public  void  onClick() { 
     EmployeeDetails details = new EmployeeDetails(employee); 
     setResponsePage(details); 
    } 
   }; 
 
   detailsLink.add( new Label( "id" )); 
   item.add(detailsLink); 
   item.add(new Label("firstname")); 
   item.add(new Label("lastname")); 
  } 
 }; 
 
 … 
} 

Listing 8 : Création de la liste d’employés avec le  composant ListView  (EmployeeList.java ) 

Le composant employees  est une instance d’une sous-classe anonyme de la classe ListView . Le 
constructeur prend en argument la liste des employés. La classe anonyme redéfinie la méthode 
populateItem(ListItem item)  de la classe ListView . Cette méthode prend en argument une 
instance du composant ListItem , qui représente un élément de la liste. 

Lors du rendu de la page, Wicket parcourt les éléments de la liste des employés. Pour chaque élément de la 
liste, il appelle la méthode populateItem() .  

L’exécution de la méthode populateItem(ListItem item)  se déroule de la manière suivante : 

� La méthode getModelObject()  de l’instance item  est appelée pour récupérer l’instance de la classe 
Employee  correspondant à l’élément de la liste. 

� Un modèle est affecté au composant item  via la méthode setModel() . Le modèle est une instance de 
la classe CompoundPropertyModel  déjà commenté précédemment. 

� Les composants detailsLink , firstname  et lastname  sont ajoutés au composant item . 
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La page d’ajout d’un nouvel employé 
Par rapport aux pages vues précédemment, la page d’ajout d’un nouvel employé (Figure 5) présente peu de 
particularités. La page utilise cependant des mécanismes de validation des données. En cas d’erreur de 
saisie, l’utilisateur est averti de l’erreur et est invité à modifier sa saisie. 

La page HTML ne contient aucun élément relatif à la validation. En ce point, elle est comparable à la page 
d’authentification. Elle contient également un élément <span wicket:id="feedback"> . Mais ici, il sert à 
afficher les messages d’erreur de validation, comme illustré dans la Figure 7. En fait, Wicket insère 
automatiquement les messages d’erreur de validation dans le composant FeedbackPanel  correspondant. 

 

Figure 7 : Validation du formulaire d’ajout d’un no uvel employé ( AddEmployee.html ) 

La page comporte un composant de sélection de date, via un calendrier interactif. La définition de ce 
composant ne se fait pas au niveau de la page HTML, mais dans la classe AddEmployee . Un extrait de 
cette classe est présenté dans le Listing 9. 
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FeedbackPanel feedback = new FeedbackPanel( "feedback" ); 
add( feedback ); 
 
Form form = new Form( "create_form" , new CompoundPropertyModel( employee )) { 
 protected  void  onSubmit() { 
  ConfirmAdd confirmCreate = new ConfirmAdd( employee ); 
  setResponsePage(confirmCreate); 
 } 
}; 
 
TextField firstname = new TextField( "firstname" ); 
TextField lastname = new TextField( "lastname" );   
TextField dateOfBirth = new TextField("dateOfBirth" , Date.class); 
dateOfBirth.add(new DatePicker()); 
TextField city = new TextField( "city" ); 
TextField country = new TextField( "country" ); 
 
firstname.setRequired(true); 
lastname.setRequired( true ); 
dateOfBirth.setRequired( true ); 
city.setRequired( true ); 
country.setRequired( true ); 
 
form.add(firstname); 
form.add(lastname); 
form.add(dateOfBirth); 
form.add(city); 
form.add(country); 

Listing 9 : Création du formulaire d’ajout d’un nou vel employé ( AddEmployee.java ) 

Le composant TextField  baptisé dateOfBirth  détient une valeur de type Date , et se distingue donc des 
autres composants, jusqu’à présent de type String . La validation se fera donc en fonction de ce type de 
donnée, et selon la locale système. Par ailleurs, un composant DatePicker  est ajouté au composant 
dateOfBirth , ce qui permet d’afficher un composant de sélection de date dans la page HTML. 

Enfin, les champs obligatoires sont positionnés comme tel via la méthode setRequired(true)  appelée 
sur chacun des composants correspondants. 

La page de confirmation 
La page de confirmation (Figure 6) apparaît lorsque toutes les données du formulaire d’ajout d’un nouvel 
employé sont validées. Les informations saisies sont utilisées pour créer effectivement un nouvel employé, 
puis l’ajouter à la liste des employées. Nous ne détaillerons pas plus cette page dont le code source est 
disponible pour les détails d’implémentations. 

Sérialisation des pages 
Toutes les pages créées sont associées à des classes Java qui doivent implémenter l’interface 
Serializable . Wicket peut ainsi sérialiser sur disque les composants, et garder l’état des pages côté 
serveur. Si l’on oublie ce mécanisme, il n’est pas rare de récupérer inopinément des valeurs de composants 
provenant d’une session précédente, et ceci, même après le redémarrage du serveur d’application. Par 
ailleurs, ceci permet d’avoir un niveau de fiabilité élevé, puisque les sessions survivent aux fermetures et 
redémarrages du serveur. Les sessions inactives sont également sérialisées sur disque, diminuant l’espace 
mémoire utilisé par l’application. 
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Plus loin 
Wicket est un framework Web extrêmement intéressant, de part la simplicité qu’il apporte au développement 
d’applications Web. En particulier, il offre un modèle de programmation clair et intuitif, ainsi qu’une stricte 
séparation entre la description de l’interface utilisateur et son comportement. 

Le framework Wicket offre, par ailleurs, des composants très efficaces pour réaliser des pages avec la 
technologie AJAX, en conservant le même degré de simplicité. 

Enfin, son modèle de programmation, apparentée aux interfaces graphiques classiques, le rapproche de 
GWT. En revanche, à la différence de GWT, Wicket gère l’état des composants entièrement côté serveur. 
Les pages sont donc moins lourdes, mais provoquent bien plus d’aller-retour entre le client et le serveur. 
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